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PREFATA

In literatura nostra scolara, pana in present, inca
nu avem o carte Tn care jocurile, asa dise gimnastice
sa fie tratate in mod sistematic, amanuntit si pe Tnte-
lesul tutulor. Din acesta causa acei chemati a face edu-
catiunea fisica a copiilor in scoli, Intimpina mari gre-
utati in predarea lor; si greutatea acesta se resimte
cu atat mal mult, cu cat unul si acelasi joc pote— dupa
localitati, sau chiar 1n aceeasi localitate. — ayea si
variante.

Deosebit de acesta, chiar inputinele jocuri scrise ce
avem, lipsind la unele ilustratinnile, atadt de necesare
si de atat folos, atdt pentru representarea generala a
jocului, cat si pentru determinarea precisa a positiunilor
pe cari trebue sa le ocupe jucatorii, intr'unjoc,— iar
la altele si daca ele se gasesc, ne fiind Tndestul de
clarificate si inteligibile,— presiuta nca un mare incon-
venient pentru acei cari ar voi sa le esecute. Caci nu
toti instructorii  pot cunoste, la urma-urmei, intr'nn
moment dat, an anumit sir de jocuri tocmai din chiar
causa negeneralisarei lor; asa ca, acolo unde nu ajunge
propria experientda, ori imaginatie, restul jocurilor in-
complect descrise, ori nearatate prin figuri clare se
neglijeza si ignoreza.
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Acestea au fost motivele caii au determinat apari-
tiuuea carti! de fata.

Jocul ,Oina" si ,regulamentul acestui joc, pentru
concursuri generale4 cu care Tncepem publicatiunea
nostra, a fost unicul aprobat de Onor. Minister al In-
structiunii Publice ca obligatoriu a se juca in tote
scolele din tara.

In acest joc, chestiunea ,arbitrilor," este tratata in
intregime de Domnul Spira C. Haret, fost Minis-
tru al Instructiunii Publice.

In ,regulamentul pentru concursuri' am suprimat
cliseul prin care se arata positiunea jucatorilor; de
ore-ce in intentiunea mea a fost, ca prin acea figura
sa se vada numai positiunele egale ale jucatorilor,
iar nu sa se creda Tn modificarea Tnhsa-si a planului
general al jocului.

Asedarea pentru ,Oina Tn concurs" este aceiasi ca
si pentru ori-care joc simplu de Oina.

C. D. Gheorghia



Plan de asedare a Oinei in sase

Lima, dc bataa

*

st ¥t 3

Distanta dintre halitor si col care bato adese-
ori e variabila, dupa lungimea batului si a. bratu-
lui celui do la batae.

Oina Tn doce. Cu un numer de sase jucdatori
ThseOina presintd forma cea mai simpla si redusa.

O asezare complecta ni se presintd numai cand
jocul se face cu dece jucatori, atunc! avem: Un

halitor, un mijlocas, un fundaciu, un laturas la drep-
ta si altul la stdnga mijlocasului.



Plan de asadare a Oinel Tn dece.

Oina in mal multe perechi. Ori-care ar fi
numerul jucatorilor, cand s’ar trece peste numerul
de dece, asezarea generala a jocului se va face
tot ca pentru dece, dar se vor pune in loc de 1
mijlocas 2, 3, etc., mijlocasi; asa .cda, Tn asemene ca-
suri va fi un mijlocas I-iu, un mijlocas al 2-lea al
treilea etc. Un~laturas inteiu, al doilea, al treilea
al patrulea etc.

In asemenea Tmprejurari este de rigoro ca la spa-
tele halitorulu? (cam de 4— 5 pasi), sa se asecle de



catre cef do la prins mingea (pascare) un jucator care
sa-l ajute (po halitor), in cas cand mingea a fost
scapata, ori a trecut de la halitor mai departe.

Pentru a Tnfatisa si mai bine cele spuse, sa luam
un exemplu pentru Oina n 24.

Plan de asedarea Oinei Tn 12 parechi (24 jncatori.
Us“taﬂjd;J% lon



REGDLE DE OBSERVAT IN TIMPUL JOCULDI

a) Regule pentru partida de la batae.

1. Mingea se va bate numai cu unul si acelasi bet
de catre toti jucatorii ce sunt la batae, si nici in-
tr'un cas cu mana sau cu alt-ceva.

2. Nu e permis jucatorilor a bate mingea 1in
asa fel, ca sa iasa afara din partile unde sunt
laturasi.

3. La cas cand vre-unul dintre elevi a contra-
venit art. 2, el pierde dreptul de a mai bate imediat
de a doua ora, ci trece la scapare, pentru a fugi
catre fund.

4. Matca (seful de la pascare), are dreptul do
a Tntorce Tnapoi pe jucatorii ce ierau la scapare, la
cas cand ei nu au tinut socoteala de lovitura nula
ce s'a dat, si au plecat spre fund.

5. Se vor considera ca lovituri bine date,
chiar si acele cand nu s’ar atinge de loc mingea,
daca ea insa a fost aruncata spre batae de catre
halitor.



6. Prinderea mingei din cuc (sbor) nu constitue
un avantaj pentru cei de la pascare decat numai
atunci cand lovitura a fost data de catre cel de sase;
sau cand exista o prealabila Tntelegere de ase tinea
tote eucurile ca bune.

7. Jucatorul, care a batut deja mingea, este dator
a nu lasa batul jos, ci al trece imediat in man
jucatorului ce urmeaza pentru batae.

Cel care va contraveni acestei regule, si fie
ca va lua batul in fuga cu el, fie ca-1 va asvarli
jos, asa ca sa pue mana pe el cel de la halit, pen-
tru l-a ora, va trece, ca pedepsa la mijloc; pentru
a 2-a ora (repetandu-se aceiasi gresala, fie tot de
acelasi jucator, fie de un altul din aceiasi partida),
partida pierde dreptul de batae, si trece la pascare!

8). Nu le este permis jucatorilor de la batae, de
a pune méana pe minge, pentru a zadarnici jocul,
de asomenea nu constitue nici un avantaj pentru
cei cari. sunt de fuga (de la batae), In cas cand
ori-care persond straina de joc ar prindesi retinea
mingea.

9. Jucatorii de la batae au dreptul de a bate
(lovind oii nelovind mingea), numai cate o singttra
data, afara de cel care intimplator ar ramanea sa
batd de sase ori.

10. Jucatorul, <\¥s de sase, este acela care nu
mai are pe nimeni dupa dinsul pe linia de batae
toti cel-l alti jucatori fiind ori la scapare, ori la fund.

11. Daca in intervalul batailor de la 1 péana
la C, se intimpla vre-o scapare are-care, si vine



vre-unul, sau mai multi, dintre jucatorii cari<srau
la fund. restul batailor, ori cate ar mai avea de
facut acel ce este de sase, nu le mal pote bate
mai departe; el trece la scapare; si in cas cand
a venit numai un singur jucator, acela raméane
apoi sa bata de sase ori.

12. Daca Tntimplator toti jucatorii de la batae;
sunt: unii la scapare, altii la fund, si acel de sase
si-a ispravit tote bataile ce avea de batut, fara a
veni vre-un alt jucator, de la fund, care sa-J
Tnlocuiescd, atunci seful trebue pentru a salvajocul
partidei sale, sa treca la mijloc.

In casul cand el a scapat ne-lovit de la mijloc
pai tida de la batae are dreptul de a reincepe
(continua) iarasi jocul de la T1nceput, in iordiriea
stabilita prin alegerea facuta la Tnceputul jocului.

13 Daca eventual acei de la pascare sunt atat
de abili si precauti Tn cat din cei de la scapare
nu pote fugi nici unul spre fund, si acel de sase
islpravesce bataile sale de sase, atunci se pune ba-
tul jos, si toti cei din partida de la baiae vor fi
obligati a trece pe rind la mijloc.

Daca nici unul dintre ei n'a fost lovit cu mingea,
de la genunchi in jos (avend dreptul de aparare),
atunci partida 1si reincepe jocul raménand tot ei
la batae.



DECISIUNE

Noi, Ministru Secretar de Stat la Departamentul
Cultelor, si Instructiunii: Publice ;

Avend n vedere decisia nostrd No. 1S.328 din
13 Aprilie 1398, prin care se inslitue concursuri
anuale de jocuri de ,0ina" pentru scolarii scolelor

primare, secundare, normale-primare si seminare.
Decidem:

ART. 1. Ca reguli generale pentru tinerea
acestui concurs se aproba Regulamentul urmator:



REGULAMENT

FENTRU
Tinerea concursurilor de Oina
INTRE DIFERITE SCOLI.

Pentru tinerea concursurilor do O0ina, intre
doue ori mai niuite. scoli, se vor observa urma-
torele reguli:

1. Daca concursul se tine intre doua scoli, a-
tunci jucatorii se vor assda Tn doua partide, for-
mand o simpla Oina, dupa numarul celor cari iau
parte la joc.

2. Nu se va tinea socotela, pentru a se de-
clara o partida finvingetore de timpul cat ea a
stat la batae; ci do numerul punctelor ce ea a
castigat asupra partidei adverse.

3. Se vor face doua feluri de notari asupra
punctelor pierdute ori castigate de fie-care partida,
si anume; puncte simplea\ puncte duble.

Punctele simple se cifreza cu 1; punctele du-
ble cu 2.



4. Se vor considera ca puncte simple, greselele
tacute, fie de cei de la batae, fie de cel de la
pascare, cari nu schimba ordinea jocului; asa, se
vor nota cu 1, greselele facute;

De. partida de la batao:

a). Cand un jucator a batut mingea cu mana,
ori cu un alt bat.

b). Cand a batut mingea iTnapoia linie! de ba-
tae, ori in partile undo nu sunt'laturasi.

c). Cand jucatorul de' I& batae, dupa ce a ba-
tut, ar lua cu dinsul betul ori I'ar lasa jos si Tar
lua halitorul.

d). Cand ar pune méana pe minge pentru a
zadarnici jocul do a face scapari.

K. Cand un jucator ar cauta, amagind cu in-
tentiune pe lialitor, sa bata de doue ori Tnainte
de a se duce la scapare-.

/). Cand s’'ar intimpla, ca dintre jucatorii do
la batae sa nu poata fugi nici unul catre fund,
ci vor sta cu totii pe linia scaparii; ori, a veni
de la fund vre-unul la scapare, stand cu totii pe
linia fundului, in timp ce acel de sase si-a ispravit
tote batadile sale.

g). €Cand un jucator fuge la fund, ori la scapa-
re, pe o linie-afara din laturasi.

h). Cand jucatorul fugar na calcat- fundul, si
sa reintors din nou la scapare.

z). Cand un jucator bato mingea peste obstaco-
lele prevazute la art. 8 (,reguli de observat Ila
prins Tn mijloc si la aparari”, din regulamentul
general al jocului Oina, pag. 24).



']). Caérid ori-care jucator (in casul cand quc'urile
se tin ca bune numai de la cel do sase), ar da
un cuc, care ar fi prins In partida de la pascare.

De partida de la pascare:

a). Cand un jucator, dupa ce a prins mingea
diri cuc; a scapat'o, ori cu vonita a lasat'o sa-l
scape din mani, n'a retinuto si a dat ast-fel un
avantagiu partidei de la batae.

b). Cand cu intentiune cauta de a lovi pe un
jucator de la batae (in timpul aperarii Ilui), Tn al-
ta parte a trupului, de cat de la genunchi in jos.

c). Cand ajutorul halitorulul, laturasii, ori fun-
daciul, vor purta, svirlind mingea unul de la altul,
iar nu prin intermediul mijlocasilor, contra disposi-
tiunilor art. 9. (,regula pentru partida de la pascare”,
din regulamentul general, pag. 26).

d). Cand svirlind mingea dupa un tugar, ea a
cadut peste obstacole, cari au dat pricina de.sca-
pare generalda celor de la batae.

5. Se vor considera ca puncte duble, greselele
facute de cel do la batae, in urma carora trebue
sa se schimbe ordinea jocului, adica dupa urma
carora, partida de la pescare trece la batae (si
cea de la batae trece la pascare); asa se vor no-
ta cu 2, greselele facute de partida de la batae:

a). Cand un jucator de la batae a fost lovit (cu
mingea) din fuga, fara a se apera.

b). Cand un jucator a fost lovit, Tn timpul ape-
raril (din fuga, ori la mijloc), ori do la genunchi
n jos.



¢). Cand cucurilo celui de sease, vor fi prinse
de cei de la pascare (daca a fost o prealabilacon-
ventiune).

0. Se castiga un punct (simplu):

Do paruda de la batae:

0). Cand toti jucatorii sei au facut un joc
complect; adica dupa ce au batut, au fugit la fund
si s’au reintors cu totii pe linia de batae, fard a
fi fost lovit vre unul dintre efl.

b). Cand ori seful partide;, ori toti ce! din 1in-
treaga partidda de la batae, fiind nevoiti sa treca
la mijloc (conform art. 12 si 13 din regulamen-
tul general), au scapat, de la mijloc, neloviti.

De partida de la pascare:
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8. Numarul seriilor do joc se vor stabili de la
Tnceput pentru a se cunosce o partida Tavingetore;
la cel putin 3 jocuri cu scoten complecte, si la cel
mult 5; adica una si aceiasi partida pote fi de cel
putin tref, ori de cel mult 5 ori la batae, dupa
invoire, dupa care concursul st va considera ca
sfirsit.

9. Partida care va avea cel mai mare numar
de puncte bune, se va proclama Tnvingatore.

10. In timpul jocurilor cifrarea punctelor casti-
gate ori perdute, fie de la partida de la batae,
fie de la cea de la pascare, se va face do catre
arbitrii jocului.

Regule de observat pentru concursul de
Oina Tntre mai multe scoli diferite.

1°. Cand jocul se executa Tntre mai multe scoli
jucatorii vor fi grupati in echipe de cate 5 cinci
insi de fie-care scolda. (Se pot insa forma si echipe
de cate 6, de 7, etc).

2°. Se scriu atatea numere pe cate scoli sunt; se pun
intr'o palarie, si cate un jucator, de la fie-care
scold, trage la sort numarul ce va avea partida
sa. Aceste numere se vor Tnsemna cu 1, 2, 3, 4,
5. 6, etc. si toti camarazii sai (de la scola lai),
vor purta apoi (pe piept) un acelas numar de dis-
tinctiune, facut din carton, sau alt-ceva, visibil n
timpul jocului.

3°. Tot prin sorti se constituesc apoi In doua



tabere: una pentru batae si alta pentru pascare.

. 5° Atat cei de la batae, cat si acei de la pas-
earese vor aseda Tn tot-deauna dupa un asa plaii,
in cat sa se dea egale puteri, avantage si desa-
vantage fie-carei echipe Tn parte.

Un exemplu:

lau parte la concurs 10 scoli: fie-care scola se
subdivide Tn echipe de cate 5 insi. Scola A=1
B=:2~ G=3> D=4, Bpw, F=6,G=7,H =8,1=9,
si J_ 10. lutr'o partida cad buna-ora, echipele de
la 1--5, iar cea-l-altd de la 6-10. Daca partida
6- 10 e petru batae, jucatorii se vor aseza, pe
linia de batae, la Tnceput, ast-fel : 6, 7, 8. 9 ' 10*

Daca partida 1 6, e pentru pascare, ei se vor
aseza in ordinea:

3 4 1 5 2
4 5 2 3 1
1 2 3 4 5
5 1 4 2 3
2 8 if 1 4

asa ca pe fie-care linie orizontala si pe fie-care
linie verticala, sa vie asedata o echipa complecta
TS " ' variat) din fie-care cele 2 alte echipe

’

a ica, fie-care scola sa aiba: acelas numer de mij-
ocas, la centru, acelas numer de mijlocasi secun-

L .
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iNGha R )i alzrurdSrUTaa, doi jucatori

@COSit- m;iIOC 10(lucem luPta> intfe scoli, la o
na simpla, formatd din douo tabere-, Th cari iau

parte echipe, cari Tn acelas timp, sunt si prieten*

~solidare) si dusmane, intre dinsele, fie 'la batafe
ne la pascare. - aiao»



Plan cum treime sé se agete incitorii mai amlter scolifinpértite in ecMps de céte 5 cinci

sf) Oma Tn 50 de jucatori.
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LEGENDA: Ca Halitor trece un jucator din echipa a 3a, iar ¢\ Ajutir. mul din echipa a 2a-
<TucKtorff: 1, 4 si 5 (In acestcas) formSzS 3 %nrf geomatrice refulate (pantajjano); jucX-
torft:2 si 3, i&rist 2 figuri geometrico (trapeza). JucKtoril de la 2 si 3 aii, ca avantaj. TnsK
positiunile lor de: hulitor siajutor, férte importante.



0 . Dupa acest plan se pote face un joc de
Oin.i, de odata cu mal multe. ori mai putine echi-
pe, do cat in exemplu! dat; se pot insa Tintocmi,
tot dupa acest plan, si 2, 3, 4, etc., jocuri sepa-
rate in care sa iea parte cate*una din echipele
deosebite ale unei aceleasi scoli, care sa joce cu
alte echipe streine.

Exemplu: daca iau parte la concurs 30 de
scoli, cu cate o echipa de 5, se vor face, dupa
plan, trei jocuri distincte unul de altul, (3 Oini),
odataJdncepute si mal in acelasi timp terminate.

Daca se fac, de”ex., 4 rinduri de Oina (ast-
fel Tntocmite), pot lua parte la joc, 4 echipe di-
ferite ale unei aceleasi scoli, adica 20 de elevi
ai unei scoli, In loc de o, s. a. m. d.

6. In tot timpul jocurilor cifrarea punctelor
castigate ori perdute, de diferitele echipe si par-
tid!, se va face de cdatre arbitrii jocului.

7. In casul cand jucatorii unei aceleiasi scole
sunt Tnpartitl in echipe diferite, si tin jocul cu alte
echipe straine, la sfirsitul jocului se aduna punctele
bune si rele, ce face fle-care echipa 1in parte,

in un total, dand ast-fel resultatul Tintregei scoli
fata de cele-l'alte adversare. k

8. Cifrarea punctelor simple, bune ori rele,
privesc numai po echipa din care face parte ju-
catorul, oare a dat pricind do a castiga, ori a
perde, un punct; cole-l'alte echipe, din aceiasi
partida (cooperative la batae, ori la pascare), ra-
méan in starea de mai Thainte (statu-quo-ante).



Cifrarea punctelor duble privesc pe tote echi-
pele din acelasi partidd, si anume: se noteaza cu
2. echipa din care face parte jucatorul care a
dat pricina perderu jocului; si cu 1. cele-l-alte echi-
pe (cooperative la batae).

9. In cas cand 2 sau 3 scoli au esit cu ace-
lasi numer maxim de puncte bune, clasificarea
se va face dupa numerul in minim al punctclor
relet

Cand insa nici ast-fel nu se va putea face cla-
sificarea, de ore-ce 2 sau 3 scole ar putea avea
si acelas numer de puncte rele, atunci se va fa-
ce un nou joc (de contra), numai intre acele scole
cazute Tn parietate; acest joc Tnsa trebue sa tie
la cel mult doua scoteri (de la batae).

10. In cas de parietate pot lua parte la con-
cursul de Tnvingere (de contra) ultim, chiar echipe
fara sot; in acest cas una dintre echipe se va
Tmparti in doua: % la pascare (sau 2 si 3); pun-
ctele de perdere ori de castig ale acestei parti-
de se vor aduna la un loc, alepartii de laba-
tae cu alecelei de la pascare.

11. Tote jocurile, intre doue, ori mai multe
scoli, se vor face conform regulelor generale ale
jocului Oina.

12 Pentru ca jucatorii-scolari, sa aiba obiemuin-
ta, in cas de concursuri generale de Oina, ma-
estrulde gimnastica al fie-carei scole publice, in
exercitiile ce va face, va Tmparti pe elevii unei
aceleiasi clase, ori pe elevii diferitelor clase, in



mal multe achipe, cari vor concura Intre (linsele.

ART. Il. — Concursul din anul 1899 se va
tinea Tn diua de 9 Mal, fiind Dumineca.
ART. IlIl. — Domnii maestrii de gimnastica

cari vor voi sa iea parte, cu echipele lor, la a-
cest concurs, vor adresa cererile lor la Minister,
pana n $iua do 15 Aprilie viitor cel mult. Daca
vor crede ca pentru buna Tintelegere a aplicarei
acestui regulament, ar fi nevoe de cate-va sedin-
te preparatore, vor arata acesta tot pana la 15
Aprilie.

Orasele unde se va face concursul se vor lixa
mai tardiu, dupa felul'inscrierilor c© se vor face.

ART IV. —eDomnul Director al Tnvatamaii-
tului secundar si superior este insarcinat cu in de-
plinirea acestei decisiuni.

Dat in Buguresci la 20 Decembre 1898.

Ministru, Haret

Nota. Jocul ,Orna", dupa cum Parnschitat aice
e origionar din lasi. Copiii din acel .oras simt o
deosebita placere de a’'l juca, si-l prefera fTnaintea
ori-carui alt joc de minge din sezon, mai cu sama



ca unii In executiunea lui au prilejul de a se deda
la o combinatiuno forte maestrita do miscari (sari-
turi, figuri), adese-ori uimitor®.

»,0ina , Tncepe primavara, de cum Tncepe a so
lua ometul (zapada) si tine pana apropo de Pasti.

L.Porcarii" (cei cari reméan la pascare ,la spar-
tul jocului"), sunt in tot-dea-una huliti, siadese-ori
batausii ;i Tnsotesc péna acasa, cantandu-le anumite
cantece de ocara (mai tot-deauna pornografice), asa
ca, aceste manifestatiuni, pline de ironii, sunt s: ele
un puternic stimulent, si contribuesa de-a Tintretine
mult interesul 1n joc.

Jn taia, si chia* in judetul lasi, Oina, are forte
multe variante.

Piatra N. Tipografia ,Unirea“ (J. Koppel)






OIN A

REGULELEJOCULUI

Jocul se executa Tntre doue partide: una la batae si cea-l'alta la prinderea mingii;
acesta se face prin alegere:

Partida la bé<&e are dreptul:

1., Ca fie-care jucator sa bata mingea Jo singura data afara de casul cand seful
partidei reméane singur in barierda, cand ar© dreptul sa bata de 3 ori.

2). De a fugi din bariera la locul de spapare si de a se Tntorce din nou in bariera
fara sa fie lovit cu mingea.

3). De a refnoi bataia in casul cand ycatorii s'au fTntors in barierda fara sa fi
fost atins!.

N’'are dreptul

4). Dealasa lemnul din méana.

5) Dealua lemnul cu dinsul n fugé spre locul de Scépare,

6). Deapune mana pe minge cand e 4 fost batutd sau aruncatd de adversari,
7). Dease intorce in bariera pe aceiaj |inie pe unde a alergat la locul de scipare.

Partida la prinderec mingei are dreptul:

1). De a prinde mingea din sbor (in acst ¢a5 cel care a batut-o trece intre sef si
cel care a prins-o. El seva gdsi tot-d'a-uria ; a1 catre cel care are mingea, si acesta va
trebui sa lovesca pe adversar ori-unde; a< 3 ge casul cand cel de la mijloc a putut
sa prinda mingea in mana sau s'o inlature u palma fugind din nou in barierd sau la
locul de scapare, cand e considerat ca neat s,

2). Sa lovesca cu ea pe un adversar, are -ar fugi do la locul de batae la cel de
scapare sau cand ar vrea sa se intorca de a acesta n bariers

3). Ca seful partidei la batae, dupa ce K bitut mingea
locul de scapare sau sa se intorca Tn barit 3

sa nu-l1 lase sa ajunga la



Partida la batae verde situatiunea:

a). Cand pune mana pe mingea aruncata.
b). Cand cel care a batut arunca lemnul jos si e luat Tndatd de sefulpartidei la

prindere, sau chiar de un alt jucator din cei la prinderea mingii.
c). Cand cel care se intorce de la locul de scapare inbarierd, se intorce peaceiasi
linie in loc sa se Tntorca pe diagonala.

Dreptul de a castiga un punct Tlare partidalabatae:

a). Cand seful dupa ce a batut mingea, aalergat la locul descapare si de aci s'a
intors In bariera fara sa fi fost lovit cu mingea;

Partida la prinderea mingei:

a). Cand a prins mingea din sbor si a lovit cu ea pe cel care a batut-o.

b). Cand mingea fiind batuta a aruncai cu dinsa si a lovit pe un adversar de la
batae, care ar alerga din bariera la locul de scapare sau de la acesta in bariera.

Mingea e considerata ca prinsa din sbor, cand ea n’a atins pamintul de loc sau cand
a fost prinsa de a dreptulde un singur jucator. Sarirea minge! din pamint si atingend
pe adversar, nu seconsidera ca lovit. Cand in partida la batae nu mali e nici un ju-
cator care sa batd, atunci seful trece la mijloc intre cel care arunca mingea spre batae

si primul jucator care se gasesce la jumatate distanta ce separa locul de scapare de
bariera.

Cand jocul se executdaintre ma! multe scole, partida da loc la unsingur punct
castigator; cand el se jocanumai Tntre doua scole, resultatul va fi ca: 5, 7, 9, 11, etc.
puncte va da loc la Tnvingere. Numerul jucatorilor se pote fixa intre 9 si 12

Ordinea jocurilor intre (li ferite scole va li urmatorea

La batae La prindere
1. Scola Normala Liceul Mate! Basarab
2. LLeul Lazar Mihai Vitezu
3. »> Sf. Sava Gimnasiul Cantemir
4. » Lazar Scola Normala
5. » Mate! Basarab Liceul Sf. Sava
6. Gimnasiul Cantemir » Lazar
7. Scola Normala »  Mihal Vitezu
8. Liceul Matei Basarab »  Lazar
9. Gimnasiul Sincal » Mihai Vitezu
10. » Cantemir Scola Normala
11. Liceul Mihaf Vitezu Liceul Mate! Basarab
12. » . Lazar Gimnasiul Sincaf
18.  »  Mihal Vitezu Liceul Sf. Sava
14.

$cola Normala Gimnasiul Sincai



15. Liceul Mateiu Basarab fimnasiul Cantemir

16. » Sf. Sava ficeul Lazar

17. Gimnasiul Cantemir uimnasiul Sincaf

18. Liceul Sf. Sava ttaola Normala

19. Gimnasiul Sincal Liceul Mateiu Basarab
20. Liceul Mihai Vitezul pimnasiul Cantemir
21. Gimnasiul Sincal Liceul sf. Sava

Punctelecastigate se vorinsemna 1n dreptul fie-carei scole.

1). Liceul Mihai-Vitezul......oooocoeeoon. [ I C
2). » Sf. Sava..iiie PO

3). » Lazar . . . . e e e

4). » Matei Basarab . . .1 e

5. Gimnasiul Cantemir...................... [ e

6). » Sincal. e, SR UO TR OO UPSOPPRTPRON

7). Scola Normald de INSEEUTOri. . j.cocooooooieiiiiieicece e

NB. La cas cand doua sau trei scoli vor avea puncte egale, vor concfira din noii intre dinsele.
lar cand timpul nu va fi favorabil sau alte Tmprejurari vor face ca jocul sa nu aiba loc Tn

de 10 Maiu, se va amana pentru Joi, 14 Maiu, la orele 8 a m.

Inst. de Arte Grafice, Care G6bl, Bucuresci.



Ministerul Instrueginoel si al Cultelor

CONCURSUL GENERAL al JOCULUI ,0INAL

care va avea loc Tn siua de Mlunie in orasul JPloesti

OJRDIJNTELA JOOURILOMH

BATAE ~ PRINDERE| BATAE PRINDERE BATAE  PRINDEREj BATAE  PRINDERE

1 [
1 2 > 1 N, f-w-nl] B 1 4 -
4 3 2 — 5 -2 — \ -r~ J ————— 3.
) 1 4 1 3 -i-——WM 5
w \
Q 4 ,_&_ 3 4 . ||:|5| .
l — —_—
5 2 4 2”1 b I N\ ] T5 1
1 i
Presedinte D-nu SP- HARF/1L
Ministru Instructiunei si al Cultelor
j D Doesu
Comisiunea de arbitri : * 3 JUCOHCIMU
I |. 3onescu
]f St. Velescu, Bucuresti
$1 Copossay, Focsani
Maestri de gimnastica : C. Jlicolescu, T. Severin
1 gurghelea, iasi
J. Vasilescu, C.-Lung
NB EI6ViT €A th timpul jocului VbF i% gggg{'bjrr%q 11 ,\}Is;cliscipliné vor fi raportati Onor. Minister al Instructinnei apr€ 2

fi pedepsiti conform regulamentului. _
In caz de ploaie concursul va avea loc a doua z =

Tipografia Moderna, tGregorie Lui»



De aceiasi autor:
Sub presa:

Manual complect de Jocuri gimnastic
Pretul 2 lei

Aparute:
Manual complect (le gimnastica (1888)
Datine poporane, 1892, ed. IV-a.
Dictionar Geografic al Jud. Neamt (premiat
de Societ. Geografica.

Scota Speciald de Preparatiuae Metoiicd
Internatul de Baeti

C.D. GHEORGHIU

PIATRA-N.
Curs primar /A secundar.
Autor. No. 40687 din 1898.

0 mBP——= — _ *
Institut de Tncredere: JSducatiune si
Instructiune Tngrijita.

\Internil pot urma. si la scolele statului.

Conditiunile cele mai avantajose pentru parinti de
cat la ori ce internat din tara.

Director, C. D. GI\eorghiu

Profesor public \liceu) si privat etc.



