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PREFAŢĂ9

In literatura nostră şcolară, până in present, încă 
nu avem o carte în care jocurile, aşa dise gimnastice 
să fie tratate in mod sistematic, amănunţit şi pe înţe­
lesul tutulor. Din acestă causă acei chemaţi a face edu- 
caţiunea fisică a copiilor în şcoli, întimpină marî gre­
utăţi in predarea lor; şi greutatea acesta se resimte 
cu atât maî mult, cu cât unul şi acelaşi joc pote— după 
localităţi, sau chiar în aceeaşi localitate. —  ayea si 
variante.

Deosebit de acesta, chiar in puţinele jocuri scrise ce 
avem, lipsind la unele ilustraţinnile, atât de necesare 
şi de atât folos, atât pentru representarea generală a 
jocului, cât şi pentru determinarea precisă a posiţiunilor 
pe cari trebue să le ocupe jucătorii, într’un joc,— iar 
la altele şi dacă ele se găsesc, ne fiind îndestul de 
clarificate şi inteligibile,— presiută încă un mare incon­
venient pentru acei cari ar voi să le esecute. Căci nu 
toţi instructorii pot cunoşte, la urma-urmei, într’nn 
moment dat, an anumit şir de jocuri tocmai din chiar 
causa negeneralisărei lor; aşa că, acolo unde nu ajunge 
propria experienţă, ori imaginaţie, restul jocurilor in- 
complect descrise, ori nearătate prin figuri clare se 
neglijeză şi ignoreză.
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Acestea au fost motivele caii au determinat apari- 

ţiuuea cărţi! de faţă.

Jocul „Oina" şi „regulamentul acestui joc, pentru 
concursuri generale14, cu care începem publicaţiunea 
nostră, a fost unicul aprobat de Onor. Minister al In­
strucţiunii Publice ca obligatoriu a se juca în tote 
şcolele din ţară.

In acest joc, chestiunea „arbitrilor," este tratată în 
întregime de Domnul S p ira  C. H aret, fost Minis­
tru al Instrucţiunii Publice.

* In „regulamentul pentru concursuri" am suprimat
clişeul prin care se arăta posiţiunea jucătorilor; de 
ore-ce în intenţiunea mea a fost, ca prin acea figură 
să se vadă numai positiunele egale ale jucătorilor, 
iar nu să se credă în modificarea însă-şî a planului 
general al jocului.

Aşedarea pentru „Oină în concurs" este aceiaşi ca 
şi pentru ori-care joc simplu de Oină.

C. D. Gheorghia



Plan de aşedare a Oinei in şase

Lima, dc bata a 
Jt */ t , ' ' *  3

Distanţa dintre halitor şi col care bato adese­
ori e variabilă, după lungimea băţului şi a. braţu­
lui celui do la bătae.

Oina în  doce. Cu un numer de şase jucători 
înseOina presintă forma cea mai simplă şi redusă.

O aşezare complectă ni se presintă numai când 
jocul se face cu dece jucători, atunc! avem: Un 
halitor, un mijlocaş, un fundaciu, un lăturaş la drep- 
ta şi altul la stânga mijlocaşului.



Plan de aşadare a Oinel în dece.

Oina in mal multe perechi. Ori-care ar fi 
numerul jucătorilor, când s ’ar trece peste numerul 
de dece, aşezarea generală a jocului se va face 
tot ca pentru dece, dar se vor pune în loc de 1 
mijlocaş 2, 3, etc., mijlocaşi; aşa .că, în asemene ca­
şuri va fi un mijlocaş I-iu, un mijlocaş al 2-lea al 
treilea etc. Un^lăturaş înteiu, a! doilea, al treilea 
al patrulea etc.

In asemenea împrejurări este de rigoro ca Ia spa­
tele halitoruluî (cam de 4— 5 paşi), să se aşecle de



către ceî do la prins mingea (păscare) un jucător care 
să-l ajute (po halitor), în cas când mingea a fost 
scăpată, ori a trecut de la halitor mai departe.

Pentru a înfăţişa şi mai bine cele spuse, să luăm 
un exem plu pentru Oină în 24.

Plan de aşedarea Oinei în 12 părechi (24 jncători.
Lisua, de ficUcLet '4 j •* J 6 7 8 9 I011



REGDLE DE OBSERVAT IN TIMPUL JOCULDl

a) Regule pentru partida de la bătae.

1. Mingea se va bate numai cu unul şi acelaşi bet 
de către toţi jucătorii ce sunt la bătae, şi nici în- 
tr’un cas cu mâna sau cu alt-ceva.

2. Nu e permis jucătorilor a bate mingea în 
aşa fel, ca să iasă afară din părţile unde sunt 
lăturaşi.

3. La cas când vre-unul dintre elevi a contra- 
venit art. 2, el pierde dreptul de a mai bate imediat 
de a doua oră, ci trece la scăpare, pentru a fugi 
către fund.

4. Matca (şeful de la păscare), are dreptul do 
a întorce înapoi pe jucătorii ce ierau la scăpare, la 
cas când ei nu au ţinut socoteală de lovitura nulă 
ce s ’a dat, şi au plecat spre fund.

5. Se v or considera ca lovituri bine date, 
chiar şi acele când nu s’ar atinge de loc mingea, 
dacă ea însă a fost aruncată spre bătae de către 
halitor.



6. Prinderea mingei din cuc (sbor) nu constitue 
un avantaj pentru cei de la păscare decât numai 
atunci când lovitura a fost dată de către cel de şase; 
sau când există o prealabilă înţelegere de a se ţinea 
tote eucurile ca bune.

7. Jucătorul, care a bătut deja mingea, este dator 
a nu lăsa băţul jos, ci a-1 trece imediat în mân 
jucătorului ce urmează pentru bătae.

Cel care va contraveni acestei regule, şi fie 
că va lua băţul în fugă cu el, fie că-1 va asvărli 
jos, aşa ca să pue mâna pe el cel de la halit, pen­
tru I-a oră, va trece, ca pedepsă la mijloc; pentru 
a 2-a oră (repetându-se aceiaşi greşală, fie tot de 
acelaşi jucător, fie de un altul din aceiaşi partidă), 
partida pierde dreptul de bătae, şi trece la păscare!

8). Nu le este permis jucătorilor de la bătae, de
a pune mâna pe minge, pentru a zădărnici jocul,
de asomenea nu constitue nici un avantaj pentru
cei cari. sunt de fugă (de la bătae), în cas când
ori-care personă străină de joc ar prinde şi reţinea 
mingea.

9. Jucătorii de la bătae au dreptul de a bate 
(lovind oii nelovind mingea), numai câte o singttră 
dată, afară de cel care întîmplător ar rămânea să 
bată de şase ori.

10. Jucătorul, <̂ is de şase, este acela care nu 
mai are pe nimeni după dînsul pe linia de bătae 
toţi cel-l alţi jucători fiind ori la scăpare, ori la fund.

11. Dacă în intervalul bătăilor de la 1 până 
la C, şe întîmplă vre-o scăpare ăre-care, şi vine



vre-unul, sau mai mulţi, dintre jucătorii carî<şrau 
la fund. restul bătăilor, orî câte ar mai avea de 
făcut acel ce este de şase, nu le maî pote bate 
mai departe; el trece la scăpare; şi în cas când 
a venit numai un singur jucător, acela rămâne 
apoi sa bată de şase ori.

12. Dacă întîmplător toţi jucătorii de la bătae; 
sunt: unii la scăpare, alţii la fund, şi acel de şase 
ş i-a  isprăvit tote bătăile ce avea de bătut, fără a 
veni vre-un alt jucător, de la fund, care să-J 
înlocuiescă, atunci şeful trebue pentru a salva jocul 
partidei sale, să trecă la mijloc.

In caşul când el a scăpat ne-lovit de la mijloc 
pai tida de la bătae are dreptul de a reîncepe 
(continua) iarăşi jocu l de la început, în iordiriea 
stabilită prin alegerea făcută la începutul jocului.

13 Dacă eventual acei de la păscare sunt atât 
de abili şi precauţi în cât din cei de la scăpare 
nu pote fugi nici unul spre fund, şi acel de şase 
islprăvesce bătăile sale de şase, atunci se pune bă­
ţul jos, şi toţi cei din partida de la băiae vor fi 
obligaţi a trece pe rînd la mijloc.

Dacă nici unul dintre ei n'a fost lovit cu mingea, 
de la genunchi în jos (avend dreptul de apărare), 
atunci partida îşi reîncepe jocu l rămânând tot ei 
la bătae.



DECISIUNE

Noi, Ministru Secretar de Stat la Departamentul 
Cultelor, şi Instrucţiunii: Publice ;

Avend în vedere decisia nostră No. ÎS .328 din 
13 Aprilie 1398, prin care se inslitue concursuri 
anuale de jocuri de „Oină" pentru şcolarii şcolelor 
primare, secundare, normale-primare şi seminare.

Decidem:

A R T. 1. Ca reguli generale pentru ţinerea 
acestui concurs se aprobă Regulamentul următor:



REGULAMENT
FENTRU

Ţinerea concursurilor de Oină
INTRE DIFERITE ŞCOLI.

Pentru ţinerea concursurilor do Oină, între 
doue ori mai ni uite. şcoli, se vor observa urmă- 
torele reguli:

1. Dacă concursul se ţine între două şcoli, a- 
tuncî jucătorii se vor aşsda în două partide, for­
mând o simplă Oină, după numărul celor cari iau 
parte la jo c .

2. Nu se va ţinea socotelă, pentru a se de­
clara o partidă învingetore de timpul cât ea a 
stat la bătae; ci do numerul punctelor ce ea a 
câştigat asupra partidei adverse.

3. Se vor face două feluri de notări asupra 
punctelor pierdute ori câştigate de fie-care partidă, 
şi anume; puncte simple a\i puncte duble.

Punctele simple se cifreză cu 1 ; punctele du­
ble cu 2.



4. Şe vor considera ca puncte simple, greşelele 
tăcute, fie de cei de la bătae, fie de cel de la 
păscare, cari nu şchimbă ordinea jocului; aşa, se 
vor nota cu 1, greşelele făcute;

De. partida de la batao:
a). Când un jucător a bătut mingea cu mâna, 

ori cu un alt băţ.
b). Când a bătut mingea înapoia linie! de bă­

tae, ori în părţile undo nu sunt 'lăturaşi.
c). Când jucătorul de' lâ bătae, după ce a bă­

tut, ar lua cu dînsul beţul ori l’ar lăsa jo s  şi Tar 
lua hali torul.

d). Când ar pune mâna pe minge pentru a 
zădărnici jocul do a face scăpări.

<?). Când un jucător ar căuta, amăgind cu in- 
tenţiune pe lialitor, să bată de doue ori înainte 
de a se duce la scăpare-.

/) . Când s’ar întîmpla, ca dintre jucătorii do 
la batae să nu poată fugi nici unul către fund, 
ci vor sta cu toţii pe linia scăpării; ori, a veni 
de la fund vre-unul la scăpare, stând cu toţii pe 
linia fundului, în timp ce acel de şase şi-a isprăvit 
tote bătăile sale.

g). Când un jucător fuge la fund, ori la scăpa­
re, pe o linie-afară din lăturaşi.

h). Când jucătorul fugar n a  călcat- fundul, şi 
s a  reîntors din nou la scăpare.

z). Când un jucător bato mingea peste obstaco­
lele prevăzute la art. 8 („reguli de observat la 
prins în mijloc şi la apărări", din regulamentul 
general al jocului Oina, pag. 24).



' j ) .  Cârid ori-care jucător (în caşul când quc'urile 
se ţin ca bune numai de la cel do şase), ar da 
un cuc, care ar fi prins în partida de la păscare.

D e partida de la păscare:
a). Când un jucător, după ce a prins mingea 

diri cuc; a scapat’o, ori cu voniţă a lasat’o să-I 
scape din mâni, n’a reţinut’o şi a dat ast-fel un 
avantagiu partidei de la bătae.

b). Când cu intenţiune caută de a lovi pe un 
jucător de la bătae (în timpul aperăriî lui), în al­
tă parte a trupului, de cât de la genunchi în jos.

c). Când ajutorul halitoruluî, lăturaşii, ori fun- 
daciul, vor purta, svîrlind mingea unul de la altul, 
iar nu prin intermediul mijlocaşilor, contra disposi- 
ţiunilor art. 9. („regula pentru partida de la pascare", 
din regulamentul general, pag. 26).

d). Când svîrlind mingea după un tugar, ea a 
cădut peste obstacole, cari au dat pricină de.scă­
pare generală celor de la bătae.

5. Se vor considera ca puncte duble, greşelele 
făcute de cel do la bătae, in urma cărora trebue 
să se schimbe ordinea jocului, adică după urma 
cărora, partida de la pescare trece la bătae (şi 
cea de la bătae trece la păscare); aşa se vor no­
ta cu 2, greşelele făcute de partida de la bătae:

a). Când un jucător de la bătae a fost lovit (cu 
mingea) din fugă, fără a se apera.

b). Când un jucător a fost lovit, în timpul ape- 
răril (din fugă, ori la mijloc), ori do la genunchi 
în jos.



c). Când cucurilo celui de şease, vor fi prinse
de cei de la păscare (dacă a fost o prealabilăcon- 
venţiune).

0. Se câştigă un punct (simplu):
Do pa ruda de la bătae:
o). Când toţi jucătorii sei au făcut un jo c  

complect; adică după ce au bătut, au fugit Ia fund 
şi s’au reîntors cu toţii pe linia de bătae, fără a 
fi fost lovit vre unul dintre eî.

b). Când orî şeful partide;, ori toţi ce! din în­
treaga partidă de la bătae, fiind nevoiţi să trecă 
Ia mijloc (conform art. 12 şi 13 din regulamen­
tul general), au scăpat, de la mijloc, nelovitî.

De partida de Ia păscare:

tor t  r0U?U 3 ' ăSa P® " iCI ™or de la ba.ae să se ducă, fie de oe  linia de

ce aeeî 1  T '  ^  ^  ,a ^ce acel do şase şi-a isprăvit bătăile.
_ tţ). Gând au prins orl-ce cuc, dat de ori-ce ju­

cător de la bătae. J

fle ^  l0Vit’ fie din operare-
s i l  ^ Sa' ° rt 'a raijloc’ P® ™  J«>ător. în po 

7 d  aPSrare (de la g e n ^ ch i in jos).
si tn Un° tele d6 ca?tiS> on  de purdere, se socotesc 
L J “ 911in minus, începând de la 1, adică: dacă

b n n T t  î '  f  1 3 Câ?tigat- de e x ' : 2 Puncte 
> r °  °> Se Va socoti ,a Partida sa: minus 

un punct joc bun); dacă partida Y, a făcut 3 pun-

Z u T bul , S bUne’ "  Va SUC0' i: P -  2



8. Numărul seriilor do jo c  se vor stabili de la 
început pentru a se cunosce o partidă îavingetore; 
la cel puţin 3 jocuri cu scoten complecte, şi la cel 
mult 5; adică una şi aceiaşi partidă pote fi de cel 
puţin treî, ori de cel mult 5 ori la bătae, după 
învoire, după care  concursul st' va considera ca 
sfîrşit.

9. Partida care va  avea cel mai mare număr 
de puncte bune, se va proclama învingâtore.

10. In timpul jocurilor cifrarea punctelor câşti­
gate ori perdute, fie de la partida de la bătae, 
fie de la cea de la păscare, se va face do către 
arbitrii jocului.

Regule de observat pentru concursul de 
Oină între mai multe şcoli diferite.

1°. Când jocul se execută între mai multe şcoli 
jucătorii vor fi grupaţi în echipe de câte 5 cinci 
inşi de fie-care şcolă. (S e  pot însă forma şi echipe 
de câte 6, de 7, etc).

2°. Se scriu atâtea numere pe câte şcoli sunt; se pun 
într’o pălărie, şi câte un jucător, de la fie-care 
şcolă, trage la sorţ numărul ce va  avea partida 
sa. A ceste numere se vor însemna cu 1, 2, 3, 4,
5. 6, etc. şi toţi camarazii săî (de la şcola lai), 
v or purta apoi (pe piept) un acelaş număr de dis- 
tincţiune, făcut din carton, sau alt-ceva, visibil în 
timpul jocului.

3°. Tot prin sorţi se constituesc apoi în două



tabere: una pentru bătae şi alta pentru păscare.
. 5°. Atât cei de la bătae, cât şi acei de la păş- 

e a r e s e  vor aşeda în tot-deauna după un aşa plaii, 
în cât să se dea egale puterî, avantage şi desa- 
vantage fie-cărei echipe în parte.

Un exemplu:
Iau parte la concurs 10 şcolî: fie-care şcolă se 

subdivide în echipe de câte 5 inşi. ScoIa A = 1  
B = :2  ̂ G=3>  D= 4 ,  B p w , F =  6, G = 7 , H = 8 ,1 = 9 ,  
şi J _  10. Iutr’o partidă cad bună-oră, echipele de 
la 1 --5 , iar cea-l-altă de la 6 - 1 0 .  Dacă partida 
6- 10 e petru bătae, jucătorii se vor aşeza, pe 
linia de bătae, la început, ast-fel : 6, 7, 8. 9 ' 10*
6, 7.....etc.

Dacă partida 1 6, e pentru pascare, ei se vor
aşeza in ordinea:

3 4 1 5 2
4 5 2 3 1
1 2 3 4 5
5 1 4 2 32 Q rr 1O 0 4

aşa ca pe fie-care linie orizontală şi pe fie-care 
linie verticală, să vie aşedată o echipă complectă
Î S , " '  variatJ din fie-care cele 2 alte echipe 
a ica, fie-care şcolă să a ibă: acelaş numer de mij- 
ocaş, la centru, acelaş numer de mijlocaşi secun-

Ih in p  in ?l Pe Cat S6 p6te egal cu al ceior-l-alte echipe. In nici un cas nu trebue să vie, nici în
^ n n n f Zp°rni ala ,niCl Verti° a,â, doi jucătoriai uneî aceleiaş şcoli, alăturea.

oaC0Sit- m(' il0C 10(1 ucem luPta> întfe şcoli, Ia o 
na simpla, formată din douo tabere-, în cari iau

parte echipe, cari în acelaş timp, sunt si prieten* 
^solidare) şi duşmane, între dînsele, fie ’ la bătafe 
ne la pascare. - aiao»



Plan cum treime sâ se aşeţe in c itorii mai am lter şcolifînpărtite in ecMps de căte 5 cinci
sr) O m ă în  5 0  de jucători.

LEGENDA: Ca Halitor trece un jucător din echipa a 3a, iar c\ Ajutir. m ul din echipa a 2a.- 
•TucKtorff: 1, 4 şi 5 (în acest cas) formSzŞ 3 %nrf geomatrice refulate (pantajjâno); jucX- 
torft:2 şi 3, i&rîşt 2 figuri geometrico (trapeza). JucKtoril de la 2 şi 3 aii, ca avantaj. însK 
posiţiunile lor de: hulitor şiajutor, f6rte importante.

£  V H  V 3.

* r iX
“ * <

n i - &3-tae /+■ ̂  * ** * %, . •
f  6 y s 9 b j  8 p io (>y. 8 9 ■

ţt Jlc-eĂ cure £<j-te



o . După acest plan se pote face un joc de 
Oin.i, de odată cu mal multe. ori mai puţine echi­
pe, do cât în exemplu! dat; se pot însă întocmi, 
tot după acest plan, şi 2, 3, 4, etc., jocuri sepa­
rate în care să iea parte câte*una din echipele 
deosebite ale unei aceleaşi şcoli, care să joce cu 
alte echipe streine.

Exemplu: dacă iau parte la concurs 30 de 
şcoli, cu câte o echipă de 5, se vor face, după 
plan, trei jocuri distincte unul de altul, (3 Oini), 
odatăJncepute şi mal în acelaşi timp terminate.

Dacă se fac, de^ex., 4 rîndurî de Oină (ast­
fel întocmite), pot lua parte la jo c , 4 echipe di­
ferite ale unei aceleaşi şcoli, adică 20 de e lev i 
ai unei şcoli, în loc de o, ş. a. m. d.

6. In tot timpul jocurilor cifrarea punctelor 
câştigate ori perdute, de diferitele echipe şi par­
tid!, se va face de către arbitrii jocului.

7. In caşul când jucătorii unei aceleiaşi şcole
sunt înpârţiţl în echipe diferite, şi ţin jocul cu alte
echipe străine, la sfirşitul jocului se adună punctele
bune şi rele, ce face fîe-care echipă în parte,
în un total, dând ast-fel resultatul întregeî scoli 
faţa de cele-l’alte adversare. ’

8. Cifrarea punctelor simple, bune ori rele, 
privesc numai po echipa din care face parte ju ­
cătorul, oare a dat pricină do a câştiga, ori a 
perde, un punct; cole-l’alte echipe, din aceiaşi 
partidă (cooperative la bătae, ori la păscare), ră­
mân în starea de mai înainte (statu-quo-ante).



Cifrarea punctelor duble privesc pe tote echi­
pele din acelaşi partidă, şi anume: se notează cu
2. echipa din care face parte jucătorul care a 
dat pricină perderu jocului; şi cu 1. cele-l-alte echi­
pe (cooperative la bătae).

9. In cas când 2 sau 3 şcoli au eşit cu ace­
laşi numer maxim de puncte bune, clasificarea 
se va face după numerul în minim al punctclor 
relet

Când însă nici ast-fel nu se va putea face cla­
sificarea, de ore-ce  2 sau 3 şcole ar putea avea 
şi acelaş numer de puncte rele, atunci se va fa­
ce un nou jo c  (de contra), numai între acele şcole 
căzute în parietate; acest joc însă trebue să ţie 
la cel mult două scoteri (de la bătae).

10. In cas de parietate pot lua parte la con­
cursul de învingere (de contra) ultim, chiar echipe 
fără soţ; în acest cas una dintre echipe se va 
împărţi în două: %  la păscare (sau 2 şi 3); pun­
ctele de perdere ori de câştig ale acestei parti­
de se v or  aduna la un loc, ale părţii de la bă­
tae cu ale celei de la păscare.

11. T ote  jocurile, între doue, ori mai multe 
şcoli, se vor face conform regulelor generale ale 
jocului Oina.

12 Pentru ca jucătorii-şcolari, să aibă obiemuin- 
ţă, în cas de concursuri generale de Oină, ma­
estrul de gimnastică al fie-cărei şcole publice, în
exerciţiile ce va face, va  împărţi pe elevii unei 
aceleiaşi clase, ori pe elevii diferitelor clase, în



mal multe achipe, cari vor concura Intre (linsele.
A R T . II. —  Concursul din anul 1899 se va 

ţinea în diua de 9 Maî, fiind Duminecă.
A RT. III. —  Domnii maeştrii de gimnastică 

cari vor voi să iea parte, cu echipele lor, la a- 
cest concurs, vor adresa cererile lor la Minister, 
până în $iua do 15 Aprilie viitor cel mult. Dacă 
vor crede că pentru buna înţelegere a aplicărei 
acestui regulament, ar fi nevoe de căte-va şedin­
ţe preparatore, vor  arata acesta tot până la 15 
Aprilie.

Oraşele unde se va face concursul se vor lixa 
mai târdiu, după felul'înscrierilor c© se vor face.

A R T  IV. — • Domnul Director al învătămâii- 
tuluî secundar şi superior este însărcinat cu în de- 
plinirea acestei decisiuni.

Dat in Buguresci la 20 Decem bre 1898.

Ministru, H aret

Notă. Jocul „Orna", după cum Parn schiţat aice 
e origionar din Iaşi. Copiii din acel .oraş simt o 
deosebită plăcere de a’ l juca, şi-l preferă înaintea 
ori-cărui alt joc de minge din sezon, mai cu samă



că unii în execuţiunea luî au prilejul de a se deda 
la o combinaţiuno forte măestrită do mişcări (sări- 
turî, figuri), adese-ori uimitor©.

„Oina , începe primăvara, de cum începe a so 
lua ometul (zăpada) şi ţine până apropo de Paşti.

„Porcarii" (cei cari remân la păscare „la spar­
tul jocului"), sunt în tot-dea-una huliţi, şi adese-ori 
bătăuşii ;i însoţesc până acasă, cântându-le anumite 
cântece de ocară (mai tot-deauna pornografice), aşa 
că, aceste manifestaţiuni, pline de ironii, sunt ş: ele 
un puternic stimulent, şi contribuesa de-a întreţine 
mult interesul în jo c .

Jn ţaiă, şi chia* în judeţul Iaşi, Oina, are forte 
multe variante.

Piatra N. Tipografia „Unirea“ (J. Koppel)





O I N  A

R E G U L E L E J O C U L U I

Jocul se execută între doue partide: una la bătae şi cea-l’altă la prinderea mingii; 
acesta se face prin alegere:

Partida la băt<&e are dreptul:

])., Ca fîe-care jucător să bată mingea |o singură dată afară de caşul când şeful
partidei remâne singur în barieră, când ar© dreptul să bată de 3 ori.

2). De a fugi din barieră la locul de s 
fără să fie lovit cu mingea.

3). De a reînoi bătaia în caşul când 
fost atins!.

N’are dreptul

4). De a lăsa lemnul din mână.
5). De a lua lemnul cu dînsul în fugă
6). De a pune mâna pe minge când e
7). De a se întorce în barieră pe aceia

păpare şi de a se întorce din nou în barieră 

ucătorii s’au întors în barieră fără să fi

Partida la prinderec

1). De a prinde mingea din sbor (în a 
cel care a prins-o. El se va găsi tot-d’a-uria 
trebui să lovescă pe adversar orî-unde; 
să prindă mingea în mână sau s’o înlăture 
locul de scăpare, când e considerat ca n

2). Să lovescă cu ea pe un adversar, 
scăpare sau când ar vrea să se întorcă de

3). Ca şeful partidei la bătae, după ce 
locul de scăpare sau să se întorcă în bariţ

c st

af<

eat

spre locul de scăpare, 
a fost bătută sau aruncată de adversari, 

ji linie pe unde a alergat la locul de scăpare.

mingei are dreptul:

cas cel care a bătut-o trece între şef şi 
u faţa către cel care are mingea, şi acesta va 
ă de caşul când cel de la mijloc a putut 
u palma fugind din nou în barieră sau la 
s.)

are -ar fugi do la locul de bătae la cel de 
.a acesta în barieră.
k bătut mingea, să nu-1 lase să ajungă la 
ă.



Partida la bătae verde situaţiunea:

a). Când pune mâna pe mingea aruncată.
b). Când cel care a bătut aruncă lemnul jos şi e luat îndată de şeful partidei la

prindere, sau chiar de un alt jucător din cei la prinderea mingii.
c). Când cel care se întorce de la locul de scăpare în barieră, se întorce pe aceiaşi

linie în Ioc să se întorcă pe diagonală.

Dreptul de a câştiga un punct îl are partida la bătae:

a). Când şeful după ce a bătut mingea, a alergat la locul de scăpare şi de aci s’a
întors în barieră fără să fi fost lovit cu mingea;

Partida la prinderea mingei:

a). Când a prins mingea din sbor şi a lovit cu ea pe cel care a bătut-o.
b). Când mingea fiind bătută a aruncai cu dînsa şi a lovit pe un adversar de la 

bătae, care ar alerga din barieră la locul de scăpare sau de la acesta în barieră.
Mingea e considerată ca prinsă din sbor, când ea n’a atins pămîntul de loc sau când 

a fost prinsă de a dreptul de un singur jucător. Sărirea minge! din pămînt şi atingend
pe adversar, nu se consideră ca lovit. Când în partida la bătae nu maî e nici un ju­
cător care să bată, atunci şeful trece la mijloc între cel care aruncă mingea spre bătae 
şi primul jucător care se găsesce la jumătate distanţa ce separă locul de scăpare de 
barieră.

Când jocul se execută între ma! multe şcole, partida dă loc la un singur punct
câştigător; când el se jocă numai între două şcole, resultatul va fi că: 5, 7, 9, 11, etc.
puncte va da loc la învingere. Numerul jucătorilor se pote fixa între 9 şi 12

Ordinea jocurilor între (li 

La bătae

ferite şcole va li următorea

La prindere

1. Şcola Normală Liceul Mate! Basarab
2. LLeul Lazăr Mihaî Vitezu
3. )> Sf. Sava Gimnasiul Cantemir
4. » Lazăr Şcola Normală
5. » Mate! Basarab Liceul Sf. Sava
6. Gimnasiul Cantemir » Lazăr
7. Scola Normală » Mihaî Vitezu
8. Liceul Matei Basarab » Lazăr
9. Gimnasiul Şincaî » Mihaî Vitezu

10. » Cantemir Şcola Normală
11. Liceul Mihaî Vitezu Liceul Mate! Basarab
12. » . Lazăr Gimnasiul Şincaî
18. » Mihaî Vitezu Liceul Sf. Sava
14. Şcola Normală Gimnasiul Şincaî



15. Liceul Mateiu Basarab
16. » Sf. Sava
17. Gimnasiul Cantemir
18. Liceul Sf. Sava
19. Gimnasiul Şincaî
20. Liceul Mihaî Vitezul
21. Gimnasiul Şincaî

fimnasiul Cantemir 
ficeul Lazăr 
uimnasiul Şincaî 
ţtaola Normala 
Liceul Mateiu Basarab 
pimnasiul Cantemir 
Liceul sf. Sava

Punctele câştigate se vor însemna în dreptul fie-carei şcole.

1). Liceul M ihaî-V itezul......................■  . . ............
2). » Sf. S a v a ............................ . ......................................
3). » Lazăr . . . .  . . . ....................................................
4). » Matei Basarab . . . . I .......................................................
5). Gimnasiul Cantemir...................... [ .....................................................
6). » Ş in ca î.................................... I . .....................................................
7). Şcola Normală de Institutori. . j ....................................................

NB. La cas când două sau trei şcoli vor avea 
Iar când timpul nu va fi favorabil sau alte îm 
de 10 Maiu, se va amâna pentru Joi, 14 Maiu,

puncte egale, vor concfira din noii între dînsele. 
prejurări vor face ca jocul să nu aibă loc în 
la orele 8 a. m.

Inst. de Arte Grafice, Care G6bl, Bucuresci.



Ministerul Instrueţinoei şi al Cultelor

CONCURSUL GENERAL al JOCULUI „O IN A1
care va avea loc în siua de M Iunie în oraşul JPloeşti

O J R D I J N T E L A  J O O U R I L O H

BĂTAE PRINDERE I BĂTAE PRINDERE BĂTAE PRINDERE j BĂTAE PRINDERE
l

1
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2 >
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Preşedinte D-nu SP. HARF/1L’

1 i

M inistru Instrucţiunei şi al C ultelor

j D. Donescu
Comisiunea de arbitri : * 3. JuCOViltCJMIU

I l. 3onescu

Maeştri de gimnastică :

]f  St. Velescu, Bucureşti 
$1 Copcescu, Focşani 
C. Jlicolescu, T. Severin 
1  gurghelea, iaşi 
J. Vasilescu, C.-Lung

NB.
„ .......................„  , . , . „ „ „  fi a ncasiuno I I  iS;clisciplină vor fi raportaţi Onor. M inister al Instrucţinnei aprE lev ii cari în timpul jo cu lu i vor fia ocasium- M  *

e a

fi pedepsiţi con form  regulam entului. _
In caz de p loa ie  concursu l va avea lo c  a doua z •

Tipografia Modernă, tGregorie L u i»
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